Jeux de cartes et occultisme
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T-shirt décoré d' une carte a jouer "As de pique" tenue par la main du diable
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acconpagnée d' un

formé par trois Dés a jouer
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Il peut paraitre pour |e noins curieux de présenter
sur cette page, une carte de jeux destinée aux
enfants mais MEW l|la figure de |la e carte

nyst éri euse, introuvable, tél échargeable mai s non
transm ssi bl e sur des consol es de jeux pendant des
tournoi s nondi aux ou s'affrontent les "maitres

Pokenon", est total ement occulte par ce fait nméne.

Elle fait partie du jeu de Pokénon qui en conpte a
présent 100 de plus, soit 251 donc depuis octobre
2000 et veéhicule la dérision du Christianisnme et
initie les enfants a la prise de pouvoirs occultes
qui sont ceux des principautés de |'air, ignorées
parce qu'invisibles, dont Harry Potter s'est fait

| e chantre parce que nmoins éloigné de la réalité de
notre nonde visible. Cest un enfant et il va a
|"école.. de la sorcellerie certes, nais c'est une
école, et |'école est un passage obli gé.

Oficiellement MEWVvVient de Matsushita Electric
Wor ks, une entreprise N pponne conptant 30 000

enpl oyés.

Cependant, | a coul eur rose pastel ne rappelle t-
ell e pas que Charlotte Mew, une romanciere
Britanni que, qui a connu une vie difficile, était
| esbi enne pendant une période Victorienne (1878 -
1928), et que finalement elle s'était donnée | a
nort en ingurgitant un produit désinfectant.


http://www.bibleetnombres.online.fr/nombr151.htm

Jeux de cartes et occultisme

IBIGIMON
gl

Le jeu concurrent "D ginon" de cartes est tout

aussi dirigé vers la prise de pouvoirs
"Pokénoni aques" que les Ecritures qualifient de
dénoni agues et d' abom nati ons.

Se reporter aux chapitres sur |es nonbres ,
pour meux conprendre |e pourquoi de |a

sortie des filns Pokenon Il qui s'est faite a Noél
2000 et celle de Diginon (Le dénon digital n'est-i
pas annoncé avec | e nonbre 6667?) prévue pour Paques
2001.

Le jeu de Tarot est constitué de

La somme des 12 prem ers nonbres donne 78 et i

Leur structure se fonde sur les 4 couleurs: le

sont devenues par |la suite (dans |e jeu noderne):

C est "gentil" tout
fait:
Les se sont transformés en , les

Mais a quoi font-ils réellenent allusion?

Le jeu de Tarot si prisé des voyants, avec ses

http://www.bibleetnombres.online.fr/jeux_de cartes et_occultisme.htm (4 sur 10)2011-02-05 00:24:17

Arcanes majeurs et de 56 Arcanes M neurs,

y avait

plein comre définition mis le jeu de cartes masque une toute autre réalité en

en Trefles dans les jeux de cartes "ordinaires"..

soit 78 cartes.

12 apétres.

I-- ’ Ve .I:l - .
‘. la @ | épée ,Iedenler@, qui

le carreau ¢, le coar v, le tréefle & et |le pique o.

en , | es Epées en Piques et |les Deniers

| anes est une parodie de |a Torah, écrite a partir
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feuillets nobiles alors que |a Torah est un rouleau en continu qui parle des choses du ciel.

i nsi ster.

L' Apocal ypse Johanni que est conposée de chapitres.

al phanunéri ques Hébraiques d' origine: 500 + 166 =

"Ver be" et/ou de La parole.

IAN

5

L' addi ti on des exponentielles (synbolisées par n!) des 5 premers chiffres donne 153:

cniiies] nl |-l ot

(Jean 1/1-6)
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Le Bateleur (la premere carte du tarot), est cause et point de départ de tout ce qui existe,
correspond a | a Couronne Séphirotique, qui, alliée a | a sagesse donne par addition de |leurs val eurs

des |l ettres de |'al phabet Hébraique. Le jeu de Tarot est donc constitué conme un livre avec des

Le fou est parodique de la folie de la croix. Quel ques nons de cartes come | e pape, |a papesse, le
pendu, le diable, la maison Dieu, |le jugenent, |e nonde sont assez él oquents pour ne pas devoir

et

Le psaune est formé de 176 distiques, divisés en strophes et chaque strophe est donc conposée
de 8 distiques. Les lettres de |'al phabet (ou "al eph-beth") sont scienment répétées 8 fois dans
chaque strophe comme |le texte original Hébreu le prouve. Alui seul, il rappelle |I'inportance du
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Le calcul s'obtient, come on |"a vu en cours de chapitre, selon |l e node suivant:

I =1 x 2 x 3 =6
Il =1 x 2 x 3 x 4 =24
I =1 x 2x 3 X 4x 5=

Et 1 +2+ 6+ 24 + = 153

Les jeux de cartes traditionnels, conposés a partir de 2 coul eurs, de nonbres et de figures cl assées
en quatre catégories sont bien noins innocents qu' on ne pourrait |e supposer.

Les cartes a jouer, selon les dictionnaires, ont été inventées en France en 1392 pour |'usage
personnel du roi Charles VI alors qu'il était frappé de nal adie nental e.

Prenons par exenpe |e Tarot de Marseille:

Marseill e se trouve dans | e 13 désignant | e départenent des Bouches du Rhdne.

On retrouve |le nonbre 13 dissimul é dans e jeu de 52 cartes car 13 x 4 = 52. Si |'année conpte 52

semai nes, ce nonbre 52 est aussi |e double de 26, sachant que notre "al phabet" conpte 26 lettres.
Rien n'est d0 au hasard mais preéci sénent et tout aussi parodi quenent construit.

Quatre sai sons rythnment une année, ce que rével ent de mani ére parodi que et bl asphénatoire |es jeux
de cartes ou néne |'arrestation et la nmort du Christ sont évoquees.
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"] épée
(Jean 18/11)
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(M 14/ 43)

| a trahison de , les épees et les

On "coupe" un jeu de cartes...

Les se sont transfornés en , les
en Trefles dans |les jeux de cartes "ordinaires".

27: 1

N

(00]
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Les quatre figures sont parodi ques du Jeudi saint avec |a derniéere coupe du Seigneur,

des soldats venus |"'arréter.

en , les Epées en Piques et

| es deni ers de

| es Deniers



http://www.bibleetnombres.online.fr/biblecom/jean.htm
http://www.bibleetnombres.online.fr/biblecom/marc.htm

Jeux de cartes et occultisme

(Matthieu 26/1-10)
J'ai reporté plusieurs versets afin de nentionner en clair que le not " " se traduit par
"Potter".
Le nom donné a Harry Potter, le petit sorcier, n'est pas fortuit!
Il est souvent écrit que Jésus a été "vendu" pour 30 deniers, ce qui n'est pas exact car il faut
di stinguer le terme "denier"” de " " méne si confusénent |es deniers sont des "
" dans |'esprit des fideéeles.
La Réf érence Strong 694 nentionne a ce sujet:
LSG - argent, somme d' argent, piéces d argent; 20 occurrences
1) argent (netal)
2) de |'"argent (nonnaie)
3) une piéce d argent, un "shekel"™ (un sicle)
et |la Référence Strong 1220:
deni er: 15 occurrences
Deni er = "contenant dix"
1) Une piéce romaine en argent a |'époque du NT. Son nomvient de ce que sa valeur était de
dix "as", d'un poids d environ 4 grammes. Principale nonnaie de |'enpire Romain, il senble,
d' apres | a parabole des travailleurs de |la vigne qu' elle représentait une journée de
salaire. (#Matthieu 20/2-13]|)
Je ferai cependant |a remarque suivante:
30 Jours cunul ent 720 heures et une journée de travail 720 + 720 mi nutes.
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L"' cache Satan/"Lucifer", "le roi" son serviteur, "la dane" est la "Vierge" et le réle du
"val et" est dévolu a... Jésus-Christ, né de |'union de ceux-ci!
"Roi + Reine + Valet" = 153

Un jeu de tarot est conposé de 78 cartes et c'est le 19 Mars 2003, 78ejour de |'année, que le

prési dent Bush avait engagé les hostilités contre |'Irak. Mais c'est, avec |e décal age di au fuseau
horaire, le 20.03/2003 que la guerre avait conmmencé en Irak, a 3h 32 ou 3h 35 du matin selon |les
di fférentes sources d'information.

Deux jours auparavant, le 17 Mars, 76 jour de |"'année, en relation avec |a date de , 11 avait
prononcé "The Gane is over", "la partie est finie"...

Dans notre |l angue, "The Gane is over" pourrait étre aussi traduit par "Les jeux sont faits".
et selon la table d'al phanuneri sati on de début de page:

"Les jeux sont faits" =

Retour a | a page "catal ogue de |'occulte"
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Ret our au sommaire
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